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REGRAS DA GAMIFICACAO

1. PERIODO DA GAMIFICAGAO

12 Fase (pré-evento):

— A 12 Fase da gamificagao sera aberta no dia 26/01 as 9h e sera encerrada em 27/02 as
17h.

— A 1° Fase considera somente os pontos acumulados no pré-evento (27/01/2026 a
27/02/2026).

— Os ganhadores da 12 Fase da gamificagao serdao anunciados no dia 27/02 as 18h pelo
aplicativo e receberdo um e-mail nesta data com todas as informagdes necessarias para
retirada de seus prémios.

— O Ranking sera zerado apds o encerramento da 12 Fase (27/02 as 17h) e sera reaberto no
dia 01/03/2026, para o inicio da 22 Fase.

22 Fase (durante o evento):

— A 22 Fase da gamificacao sera aberta no dia 01/03 as 10h e sera encerrada em 04/03 as
13h.

— Os ganhadores da 22 Fase da gamificagao serdao anunciados no dia 04/03 as 15h pelo
aplicativo e receberao um e-mail nesta data com todas as informagdes necessarias para

retirada de seus prémios.

Nao sera atribuida nenhuma pontuagao para as atividades realizadas fora destes

periodos.

2. PARTICIPACAO

— A participagao é voluntaria e aberta a todos os participantes devidamente
credenciados e cadastrados no aplicativo oficial da Abrin 2026.

— Nao é permitido colocar numeros, cédigos, pontos ou qualquer elemento no seu nome
do aplicativo (Ex: 111#@Bianca). Sujeito a perda de pontos na gamificagao.

— Também nédo ¢é permitido fazer comentarios ofensivos e/ou preconceituosos,
propagandas, informagoes falsas e/ou de assuntos nao relacionados ao Abrin 2026.

Sujeito a perda de pontos na gamificagao.



— Ao participar da gamificagao, o profissional aceita integralmente este regulamento.

3.COMO FUNCIONA A PONTUAGAO

Os participantes acumulam pontos ao realizar agdes validas dentro do aplicativo oficial
da Feira.

A pontuacao é registrada automaticamente e exibida em ranking atualizado no app.

A gamificagao é baseada em trés pilares:

1. Retorno ao evento em dias diferentes

2. Interagdo qualificada com conteudo e pessoas

3. Participagao consistente ao longo do periodo

4. AGOES E PONTUAGAO

Retorno ao Evento

ATIVIDADE PONTUAGAO

Check-in no 1° dia 100
Check-in no 2° dia 100
Check-in no 3° dia 100
Check-in no 4° dia (até as 13h) 100

Presenca em todos os dias do evento (contabilizado no

s . 200 pontos bonus
ultimo dia de evento)

Obs.: Os pontos de check-in serao contabilizados e aparecerao no perfil do participante

ao final de cada dia de evento.

Interagao Qualificada e Networking

ATIVIDADE PONTUAGAO

Postagem na timeline 30




Primeiro comentario em uma publicagdo 10
Troca de contatos concluida 05
Primeira mensagem enviada no chat 30
Favoritar patrocinador/expositor 30
Acessar perfil do expositor 20
Acessar botoes do estande virtual do expositor 40
Acessar site ou redes sociais do expositor 40

Conteuido e Programagao

ATIVIDADE PONTUACAO

Favoritar programacgao 30

Check-in em palestra (leitura de QR Code)

100
Avaliagao de palestra (disponivel apenas no dia de cada 100
palestra)
5. PONTUACAO EXTRA

A organizagao podera disponibilizar pontuagdes extras por meio de:
- Missodes relampago

- Quizzes e enquetes

- Acgdes surpresa via notificagao push

Essas agcdes terao regras e duragao comunicadas exclusivamente pelo aplicativo.

6. PREMIAGOES

Regras da Premiagao



1° Fase:

¥ 1°lugar: Echo Pop Smart Speaker Amazon Cor Preto C2H4R9

¥ 2°lugar: Projetor Smart Portatil Full Hd 4k Android 11 Wi-fi Bluetooth

% 3°lugar: Headphone Philips Wireless Bluetooth Até 25h Tah2209bk/00 Preto

22 Fase:

¥ 1°1lugar: Echo Pop Smart Speaker Amazon Cor Preto C2H4R9

¥ 2°1lugar: Projetor Smart Portéatil Full Hd 4k Android 11 Wi-fi Bluetooth

% 3°lugar: Headphone Philips Wireless Bluetooth Até 25h Tah2209bk/00 Preto

¥ Premiacao Especial de Retorno

Sera realizado um sorteio exclusivo entre os participantes que compareceram na edigao
de 2025 e retornaram em 2026, que tenham baixado o app, independentemente do
ranking.

As informagdes de data, horario e local do sorteio serdo divulgadas na timeline do app,

durante o evento.

7. ENTREGA DOS PREMIOS

— Os vencedores serao anunciados pelo aplicativo.

— A retirada do prémio é exclusiva para os ganhadores, mediante validagao no aplicativo
oficial da Abrin.

— A entrega dos prémios da 22 Fase da Gamificagao acontecera no dia 04/03/2026, a
partir das 15h, de forma presencial, na Area de Assessoria de Imprensa da Abrin 2026.
— Caso o ganhador ndo esteja presente, o prémio ndo podera ser retirado

posteriormente.

8. CRITERIO DE DESEMPATE
Em caso de empate, serao considerados:
- Maior numero de dias presentes no evento;

- Maior numero de interagoes.



9. ACOES PROIBIDAS

Nao é permitido:

- Comentarios ofensivos ou fora do contexto do evento
- Spam, autopromogao ou interagdes artificiais

- Tentativas de manipular a pontuagao

A organizagao podera aplicar penalidades como perda de pontos ou desclassificagao.

10. DISPOSICOES FINAIS

A organizagao podera ajustar regras, pontuagdes e premiagdes a qualquer momento.

A participacao na gamificagao implica aceitagao total deste regulamento.

v/ SUGERIMOS QUE FAGA

— Acessar o aplicativo todos os dias para ficar por dentro de todas as novidades.
Interagir e comentar com os posts na nossa timeline.

— Se conectar com varias pessoas, fora e dentro do aplicativo, garantindo um networking
de sucesso.

— Passar por todos os stands, conhecer 0s nossos patrocinadores e de quebra, ainda

ganhar pontinhos de check-in.

X SUGERIMOS QUE NAO FACA
— Ficar muito tempo sem entrar no aplicativo.
— Deixar de se conectar com outros participantes e viver o evento sozinho (A Abrin é um

6timo lugar para criar novas conexoes).



