
 

 
REGRAS DA GAMIFICAÇÃO 

 

1. PERÍODO DA GAMIFICAÇÃO  
1ª Fase (pré-evento): 
→ A 1ª Fase da gamificação será aberta no dia 26/01 às 9h e será encerrada em 27/02 às 

17h. 

→ A 1º Fase considera somente os pontos acumulados no pré-evento (27/01/2026 a 

27/02/2026).  

→ Os ganhadores da 1ª Fase da gamificação serão anunciados no dia 27/02 às 18h pelo 

aplicativo e receberão um e-mail nesta data com todas as informações necessárias para 

retirada de seus prêmios. 

→ O Ranking será zerado após o encerramento da 1ª Fase (27/02 às 17h) e será reaberto no 

dia 01/03/2026, para o início da 2ª Fase.  

 

2ª Fase (durante o evento): 
→ A 2ª Fase da gamificação será aberta no dia 01/03 às 10h e será encerrada em 04/03 às 

13h. 

→ Os ganhadores da 2ª Fase da gamificação serão anunciados no dia 04/03 às 15h pelo 

aplicativo e receberão um e-mail nesta data com todas as informações necessárias para 

retirada de seus prêmios. 

 

Não será atribuída nenhuma pontuação para as atividades realizadas fora destes 

períodos. 

 

 

2. PARTICIPAÇÃO 
→ A participação é voluntária e aberta a todos os participantes devidamente 

credenciados e cadastrados no aplicativo oficial da Abrin 2026. 

→ Não é permitido colocar números, códigos, pontos ou qualquer elemento no seu nome 

do aplicativo (Ex: 111#@Bianca). Sujeito a perda de pontos na gamificação.  

→ Também não é permitido fazer comentários ofensivos e/ou preconceituosos, 

propagandas, informações falsas e/ou de assuntos não relacionados ao Abrin 2026. 

Sujeito a perda de pontos na gamificação. 

 



 

→ Ao participar da gamificação, o profissional aceita integralmente este regulamento. 

 

 

3. COMO FUNCIONA A PONTUAÇÃO 
Os participantes acumulam pontos ao realizar ações válidas dentro do aplicativo oficial 

da Feira. 

A pontuação é registrada automaticamente e exibida em ranking atualizado no app.  

A gamificação é baseada em três pilares: 

1.​ Retorno ao evento em dias diferentes 

2.​ Interação qualificada com conteúdo e pessoas 

3.​ Participação consistente ao longo do período 

 

 

4. AÇÕES E PONTUAÇÃO 
Retorno ao Evento 

ATIVIDADE PONTUAÇÃO 

Check-in no 1º dia 100 

Check-in no 2º dia 100 

Check-in no 3º dia 100 

Check-in no 4º dia (até às 13h) 100 

Presença em todos os dias do evento (contabilizado no 

último dia de evento) 
200 pontos bônus 

 

Obs.: Os pontos de check-in serão contabilizados e aparecerão no perfil do participante 

ao final de cada dia de evento. 

 

 

Interação Qualificada e Networking 

ATIVIDADE PONTUAÇÃO 

Postagem na timeline 30 



 

Primeiro comentário em uma publicação 
10 

Troca de contatos concluída 05 

Primeira mensagem enviada no chat 30 

Favoritar patrocinador/expositor 30 

Acessar perfil do expositor 20 

Acessar botões do estande virtual do expositor 40 

Acessar site ou redes sociais do expositor 40 

 

 

Conteúdo e Programação 

ATIVIDADE PONTUAÇÃO 

Favoritar programação 30 

Check-in em palestra (leitura de QR Code) 100 

Avaliação de palestra (disponível apenas no dia de cada 

palestra) 
100 

 

 

5. PONTUAÇÃO EXTRA 
A organização poderá disponibilizar pontuações extras por meio de: 

-​ Missões relâmpago 

-​ Quizzes e enquetes 

-​ Ações surpresa via notificação push 

Essas ações terão regras e duração comunicadas exclusivamente pelo aplicativo. 

 

 

6. PREMIAÇÕES 
Regras da Premiação 



 

1ª Fase:  

🥇1º lugar: Echo Pop Smart Speaker Amazon Cor Preto C2H4R9 

🥈2º lugar: Projetor Smart Portátil Full Hd 4k Android 11 Wi-fi Bluetooth  

🥉3º lugar: Headphone Philips Wireless Bluetooth Até 25h Tah2209bk/00 Preto 

 

2ª Fase:  

🥇1º lugar: Echo Pop Smart Speaker Amazon Cor Preto C2H4R9 

🥈2º lugar: Projetor Smart Portátil Full Hd 4k Android 11 Wi-fi Bluetooth  

🥉3º lugar: Headphone Philips Wireless Bluetooth Até 25h Tah2209bk/00 Preto 
 

 

🏆 Premiação Especial de Retorno 

Será realizado um sorteio exclusivo entre os participantes que compareceram na edição 

de 2025 e retornaram em 2026, que tenham baixado o app, independentemente do 

ranking. 

As informações de data, horário e local do sorteio serão divulgadas na timeline do app, 

durante o evento. 

 

 

7. ENTREGA DOS PRÊMIOS 
→ Os vencedores serão anunciados pelo aplicativo. 

→ A retirada do prêmio é exclusiva para os ganhadores, mediante validação no aplicativo 

oficial da Abrin.  

→ A entrega dos prêmios da 2ª Fase da Gamificação acontecerá no dia 04/03/2026, a 

partir das 15h, de forma presencial, na Área de Assessoria de Imprensa da Abrin 2026. 

→ Caso o ganhador não esteja presente, o prêmio não poderá ser retirado 

posteriormente. 

 

 

8. CRITÉRIO DE DESEMPATE 
Em caso de empate, serão considerados: 

-​ Maior número de dias presentes no evento; 

-​ Maior número de interações. 

 

 



 

9. AÇÕES PROIBIDAS 
Não é permitido: 

-​ Comentários ofensivos ou fora do contexto do evento 

-​ Spam, autopromoção ou interações artificiais 

-​ Tentativas de manipular a pontuação 

A organização poderá aplicar penalidades como perda de pontos ou desclassificação. 

 

 

10. DISPOSIÇÕES FINAIS 
A organização poderá ajustar regras, pontuações e premiações a qualquer momento.  

A participação na gamificação implica aceitação total deste regulamento. 

 

✔️ SUGERIMOS QUE FAÇA 
→ Acessar o aplicativo todos os dias para ficar por dentro de todas as novidades. 

Interagir e comentar com os posts na nossa timeline. 

→ Se conectar com várias pessoas, fora e dentro do aplicativo, garantindo um networking 

de sucesso. 

→ Passar por todos os stands, conhecer os nossos patrocinadores e de quebra, ainda 

ganhar pontinhos de check-in. 

 

❌ SUGERIMOS QUE NÃO FAÇA 
→ Ficar muito tempo sem entrar no aplicativo. 

→ Deixar de se conectar com outros participantes e viver o evento sozinho (A Abrin é um 

ótimo lugar para criar novas conexões). 


